
 
 

EJERCICIOS DE BASE DE DATOS PARA DESARROLLO DE SOFTWARE. 

DESARROLLAR UN SOFTWARE QUE GESTIONE LA BASE DE DATOS DE CADA EJERCICIO. 

SE DEBE PRESENTAR. 

1. DISEÑO LOGICO – MER 

2. DISEÑO FISICO EN SQL SERVER. 

3. SOFTWARE DE GESTION DEL EJERCICIO. 

DEBEN ENTREGAR ESTE DOCUMENTO Y PRESENTACION DEL SOFTWARE EN LA SEMANA 15 DE 

CLASES. 

EJERCICIO 1 
A partir del siguiente enunciado se desea realiza el modelo entidad-relación. 
“Una empresa vende productos a varios clientes. Se necesita conocer los datos 
personales de los clientes (nombre, apellidos, Cedula, dirección y fecha de nacimiento). 
Cada producto tiene un nombre y un código, así como un precio unitario. Un cliente puede 
comprar varios productos a la empresa, y un producto puede ser comprado por varios 
clientes. 
Los productos son suministrados por diferentes proveedores. Se debe tener en cuenta que 
un producto sólo puede ser suministrado por un proveedor, y que un proveedor puede 
suministrar diferentes productos. De cada proveedor se desea conocer el NIF, nombre y 
dirección”. 
 

EJERCICIO 2 
A partir del siguiente enunciado se desea realizar el modelo entidad-relación. 
“Se desea informatizar la gestión de una empresa de transportes que reparte paquetes por 
toda España. Los encargados de llevar los paquetes son los camioneros, de los que se quiere 
guardar el Cedula, nombre, teléfono, dirección, salario y población en la que vive. 
De los paquetes transportados interesa conocer el código de paquete, descripción, 
destinatario y dirección del destinatario. Un camionero distribuye muchos paquetes, y un 
paquete sólo puede ser distribuido por un camionero. 
De las provincias a las que llegan los paquetes interesa guardar el código de provincia y el 
nombre. Un paquete sólo puede llegar a una provincia. Sin embargo, a una provincia pueden 
llegar varios paquetes. 
De los camiones que llevan los camioneros, interesa conocer la matrícula, modelo, tipo y 
potencia. Un camionero puede conducir diferentes camiones en fechas diferentes, y un 
camión puede ser conducido por varios camioneros”. 
 

 



 
 

EJERCICIO 3 
A partir del siguiente enunciado diseñar el modelo entidad-relación. 
“Se desea diseñar la base de datos de un Instituto. En la base de datos se desea guardar los 
datos de los profesores del Instituto (CEDULA, nombre, dirección y teléfono). Los profesores 
imparten módulos, y cada módulo tiene un código y un nombre. Cada alumno está 
matriculado en uno o varios módulos. De cada alumno se desea guardar el nº de expediente, 
nombre, apellidos y fecha de nacimiento. Los profesores pueden impartir varios módulos, 
pero un módulo sólo puede ser impartido por un profesor. Cada curso tiene un grupo de 
alumnos, uno de los cuales es el delegado del grupo”. 
 

EJERCICIO 4 
A partir del siguiente supuesto diseñar el modelo entidad-relación: 
“Se desea diseñar una base de datos para almacenar y gestionar la información empleada 
por una empresa dedicada a la venta de automóviles, teniendo en cuenta los siguientes 
aspectos: 
La empresa dispone de una serie de coches para su venta. Se necesita conocer la matrícula, 
marca y modelo, el color y el precio de venta de cada coche. 
Los datos que interesa conocer de cada cliente son el NIF, nombre, dirección, ciudad y 
número de teléfono: además, los clientes se diferencian por un código interno de la empresa 
que se incrementa automáticamente cuando un cliente se da de alta en ella. Un cliente 
puede comprar tantos coches como desee a la empresa. Un coche determinado solo puede 
ser comprado por un único cliente. 
El concesionario también se encarga de llevar a cabo las revisiones que se realizan a cada 
coche. Cada revisión tiene asociado un código que se incrementa automáticamente por cada 
revisión que se haga. De cada revisión se desea saber si se ha hecho cambio de filtro, si se 
ha hecho cambio de aceite, si se ha hecho cambio de frenos u otros. Los coches pueden pasar 
varias revisiones en el concesionario”. 
 

EJERCICIO 5 
Se desea informatizar la gestión de una tienda informática. La tienda dispone de una serie 
de productos que se pueden vender a los clientes. 
“De cada producto informático se desea guardar el código, descripción, precio y número de 
existencias. De cada cliente se desea guardar el código, nombre, apellidos, dirección y 
número de teléfono. 
Un cliente puede comprar varios productos en la tienda y un mismo producto puede ser 
comprado por varios clientes. Cada vez que se compre un artículo quedará registrada la 
compra en la base de datos junto con la fecha en la que se ha comprado el artículo. 
La tienda tiene contactos con varios proveedores que son los que suministran los productos. 
Un mismo producto puede ser suministrado por varios proveedores. De cada proveedor se 
desea guardar el código, nombre, apellidos, dirección, provincia y número de teléfono”. 



 
 

EJERCICIO 6 
Se desea informatizar la gestión de una tienda informática. La tienda dispone de una serie 
de productos que se pueden vender a los clientes. 
“De cada producto informático se desea guardar el código, descripción, precio y número de 
existencias. De cada cliente se desea guardar el código, nombre, apellidos, dirección y 
número de teléfono. 
Un cliente puede comprar varios productos en la tienda y un mismo producto puede ser 
comprado por varios clientes. Cada vez que se compre un artículo quedará registrada la 
compra en la base de datos junto con la fecha en la que se ha comprado el artículo. 
La tienda tiene contactos con varios proveedores que son los que suministran los productos. 
Un mismo producto puede ser suministrado por varios proveedores. De cada proveedor se 
desea guardar el código, nombre, apellidos, dirección, provincia y número de teléfono”. 
 
EJERCICIO 7: Artículos y encargos 
Una base de datos para una pequeña empresa debe contener información acerca de 
clientes, artículos y pedidos. Hasta el momento se registran los siguientes datos en 
documentos varios: 
• Para cada cliente: Número de cliente (único), Direcciones de envío (varias por cliente), 
Saldo, Límite de crédito (depende del cliente, pero en ningún caso debe superar los 
3.000.000 pesos), Descuento. 
• Para cada artículo: Número de artículo (único), Fábricas que lo distribuyen, Existencias de 
ese artículo en cada fábrica, Descripción del artículo. 
• Para cada pedido: Cada pedido tiene una cabecera y el cuerpo del pedido. La cabecera 
está formada por el número de cliente, dirección de envío y fecha del pedido. El cuerpo del 
pedido son varias líneas, en cada línea se especifican el número del artículo pedido y la 
cantidad. 
Además, se ha determinado que se debe almacenar la información de las fábricas. Sin 
embargo, dado el uso de distribuidores, se usará: Número de la fábrica (único) y Teléfono 
de contacto. Y se desean ver cuántos artículos (en total) provee la fábrica. También, por 
información estratégica, se podría incluir información de fábricas alternativas respecto de 
las que ya fabrican artículos para esta empresa. 
 
Nota: Una dirección se entenderá como Nº, Calle, Comuna y Ciudad. Una fecha incluye hora. 
 
 
 

 

 

 



 
 

EJERCICIO 8: Fábrica de Pelotas “Golazo” Solicitan nuestros servicios para resolver el 

almacenamiento de datos de un sistema de gestión de la producción de una fábrica de 

pelotas. La fábrica se compone de una serie de plantas, cada una identificada por un color. 

De las plantas conocemos la superficie en metros cuadrados y la lista de procesos que se 

llevan a cabo dentro de ellas; de estos procesos sólo conocemos su nombre y un grado de 

complejidad asociado. Dentro de cada planta se encuentran las máquinas. Cada máquina 

es de una marca y un modelo, y se identifica por un número; este número es único a lo largo 

de todas las plantas. Cada máquina es operada por técnicos, debemos conocer en qué rango 

de fechas los técnicos estuvieron asignados a esa máquina, y además en qué turno (mañana, 

tarde o noche). De los técnicos conocemos su DNI, nombre, apellido y fecha de nacimiento, 

aparte de una serie de números telefónicos de contacto. Existen situaciones normales en 

las que una máquina sale de servicio y debe ser reparada, lo único que nos interesa conocer 

aquí es cuál otra máquina está asignada para tomar el trabajo que ella no puede realizar. 

EJERCICIO 9. Cadena de Deportes Una cadena de casas de deportes desea realizar una base 

de datos para manejar sus sucursales, empleados, productos y clientes. De las sucursales se 

sabe el número único que la identifica dentro de la cadena, el domicilio y la ciudad. De los 

empleados el legajo, el nombre, el dni, el domicilio (calle, número y ciudad) y los números 

de teléfono en los cuales puede ser contactado. Los empleados trabajan en diferentes 

sucursales en diferentes días de la semana y en cada sucursal tiene asignado un horario en 

particular, que puede no ser el mismo en diferentes sucursales. Por ejemplo, el empleado 

GBA trabaja los lunes de 9hs. a 18hs. en la Sucursal 1, y los martes de 10hs. a 20hs. en la 

Sucursal 2. En cada sucursal trabajan varios empleados. De los productos se conoce un 

código, una descripción, un color y un costo fijo de fabricación. A su vez, existen también 

las fábricas que son identificados con CUIT, nombre, país de origen, cantidad de empleados 

y nombre de gerente. Cada producto es fabricado en una sola fábrica, y cada fábrica 

solamente realiza un tipo de producto. El costo fijo de fabricación no depende de la fábrica. 

Cada sucursal puede vender varios productos, y a su vez, cada producto puede ser vendido 

por varias sucursales. Cada sucursal establece cuál es el precio del venta del producto que 

ofrece. Es decir, un mismo producto podría tener diferentes precios en diferentes 

sucursales. De los clientes se conoce el código de cliente, el dni, el nombre, la fecha de 

nacimiento y la ciudad en la que vive. A su vez, también sabemos que cada cliente puede 

utilizar varias tarjetas de crédito, que son identificadas por el nombre de la tarjeta, el 

número, el código de seguridad y la fecha de vencimiento. Cada cliente solamente realiza 

compra en una sola sucursal, y en una sucursal pueden comprar varios clientes. Cada 

sucursal le ofrece a sus clientes un descuento fijo por su fidelidad en las compras. 

 



 
 

EJERCICIO 10. Agencia de viajes Se quiere realizar una base de datos para llevar la 

información de varias agencias de viajes. De cada una se conoce su código, la fecha de inicio 

de actividades y su ciudad. Cada agencia ofrece paquetes turísticos, los cuales tienen un 

precio y destinos a varios países. Se identifican por un código de paquete. Un paquete 

puede estar relacionado con uno o más paquetes a modo de combo (ejemplo: viaje a Disney 

+ crucero por el Caribe). Cada paquete es propio de su agencia, no puede ser vendido en 

otra. Los paquetes son comprados por clientes, los cuales tienen un nombre, domicilio y 

son diferenciados por su DNI. Estos clientes tienen varias formas de pago, de las cuales 

conocemos su tipo y el monto a pagar. Los medios de pago son autorizados por un solo 

banco, de los cuales sabemos que poseen un nombre -que es único- y sucursal. Al autorizar 

los pagos, se establece una fecha de validez. 

EJERCICIO 11. Sistema de Farmacia Debemos diseñar un sistema para registrar las 

farmacias en diferentes ciudades de nuestro país. Sabemos que cada farmacia tiene un 

nombre (único en todo el sistema) y un domicilio. Cada farmacia se ubica en una sola ciudad, 

pero en una ciudad hay varias farmacias. De cada ciudad, sabemos el nombre, la provincia 

en la que se encuentra, la cantidad de habitantes y la superficie. Cada ciudad se identifica 

con el nombre y la provincia. 5/8 UNQ - Bases de Datos Práctica 2: Modelo Relacional 

Conocemos también que cada farmacia puede tener un propietario, y que cada propietario 

tiene solamente una farmacia. Tenga en cuenta que puede haber farmacias sin propietario. 

De los propietarios, conocemos el DNI (único), su nombre y su domicilio, compuesto por 

calle, número, código postal y ciudad. Cada farmacia, a su vez, vende varios medicamentos 

y un medicamento se vende en varias farmacias. De cada medicamento conocemos su id 

único, su nombre comercial y las drogas de las cuales se compone. Cada farmacia vende un 

medicamento a un precio determinado, que no necesariamente es el mismo en diferentes 

farmacias. Como último requerimiento, un medicamento puede complementar a otros 

medicamentos, pero sabemos que cada medicamento puede ser complementado por un 

solo medicamento. 

EJERCICIO 12. Biblioteca Una reconocida Biblioteca se encuentra en la etapa de modelado 

de su base de datos. A continuación, se enumeran los datos considerados al llevar adelante 

su diseño. Los libros son uno de los componentes más importantes. De cada uno de ellos 

nos interesa registrar su título (único entre todos los libros) y género al que pertenece. 

Además, posee un conjunto de reseñas, que se encuentran conformadas por la revista 

donde apareció, la fecha y su texto descriptivo. Un libro tiene referencias hacia otros libros. 

Todo libro tiene al menos una referencia, y además es referido al menos una vez en otro 

libro (no hay libros que no sean referidos, ni libros que no tengan referencias). Todo autor 

escribe al menos un libro, y a su vez todo libro tiene al menos un autor. De ellos interesa 

saber su nombre (que es único, no hay dos autores con el mismo nombre), su nacionalidad 



 
y año de nacimiento. 6/8 UNQ - Bases de Datos Práctica 2: Modelo Relacional Un libro tiene 

además al menos una edición. De ellas interesa el año, el ISBN (un identificador único entre 

ediciones de libros), y además su idioma. Las ediciones tienen como mínimo una copia, 

aunque las más demandadas tienen varias copias. Cada copia se diferencia por su número, 

aunque este número por si solo no basta para diferenciarla: es necesario conocer además 

la edición a la que pertenecen. Finalmente, las copias son las que serán pedidas en préstamo 

por los usuarios. Un usuario pide prestada una copia en una fecha específica, y en ese 

momento se le asigna una fecha de devolución. Del usuario se conoce el DNI (que lo 

identifica de otros usuarios), su nombre, su apellido y un email. Un usuario puede no pedir 

copias. A su vez, puede que una copia nunca sea pedida en préstamo. 

EJERCICIO 13. Educando S.A. 
En la Empresa "Educando S.A." se lleva control de sus Bienes y Servicios. El interés primario es poder 
hacer que los Bienes se manejen de forma rápida y con el menor grado de error. Para esto quien 
maneja la sección de "Bienes y Suministros" plantea las siguientes condiciones del negocio para la 
construcción de una base de datos: 
· La Sección está dividida en tres (3) áreas: COMPRAS, ALMACEN, INVENTARIO. 
· El área de Compras funciona de la siguiente forma: 

• Recibe las solicitudes de compras de las diferentes áreas de la empresa. 

• Cada solicitud tiene un responsable. 

• Cada solicitud es autorizada por el jefe del área y posteriormente por el Director Financiero. 

• Quien realiza una solicitud puede ser responsable de uno o varios centros de costos, con 

• la salvedad de que él como empleado solo está adscrito a uno. 

• De la solicitud se debe diligenciar la siguiente información: Número de la solicitud 
(consecutivo), Fecha, Responsable (nombre y cédula), Centro de Costos, Rubro presupuestal 
del cual se descargará la compra. En cada solicitud se pueden discriminar uno o muchos 
ítems con la siguiente información: ítem, nombre del bien, cantidad solicitada, unidad de 
medida del bien, valor unitario y valor total. Cada solicitud debe ser totalizada. 

• Cada bien es identificado por un código universal que es único y es de carácter 

• devolutivo (suministro) o un bien inmueble. 

• Una vez diligenciada la solicitud es remitida al área de compras para realizar su 

• correspondiente cotización. 

• Las cotizaciones son realizadas con uno o varios proveedores de los bienes solicitados. 

• Una vez la cotización definitiva está lista, se crea una orden contractual que maneja la 
siguiente información: Número de la orden contractual, nit y nombre del proveedor al cual 
se le va a realizar la compra, fecha de la orden, monto total de la orden, fecha de entrega. 
Cada orden puede tener asociado uno o varios ítems de la solicitud o solicitudes que van a 
ser despachadas. Cada ítem tiene la siguiente información:  

• nombre del bien, cantidad solicitada, cantidad despachada, unidad de medida del bien, 
valor unitario y valor total.  

• La orden de compra es aprobada por el director Financiero para que sea enviada al 
proveedor elegido. 

 
 



 
 
· El área de Almacén funciona de la siguiente forma: 

• Su función principal es decepcionar los bienes que llegan de los proveedores y distribuirlos 
a las correspondientes áreas que realizaron las solicitudes de compras. 

• Cuando llega un proveedor mercancía, este hace una entrega física de los bienes, los cuales 
son comparados con la factura que esta entrega y con la orden de compra correspondiente. 
Si esta acción es correcta se registra una entrada de almacén por cada factura relacionada, 
con la siguiente información: Número de Entrada, Fecha, Número de factura, Proveedor, 
Total Bienes, Valor Total (los totales deben coincidir con los de la factura). Adjunto a esta se 
discriminan los ítems recibidos con la siguiente información: 

• nombre del bien, cantidad entregada. 

• Cuando el almacén decide despachar los bienes a las diferentes áreas solicitantes, 

• registra cada una de las entregas en Salidas de Almacén con la siguiente información: 

• Número de Salida, Empleado responsable del bien a entregar, fecha de salida, fecha de 
entrega. Por cada entrega se detalla cada uno de los ítems con la siguiente información: 

• nombre del bien, cantidad entregada. 

• Una entrada de almacén puede generar muchas salidas de almacén, por ejemplo: Pueden 
ingresar 500 pacas de papel higiénico, pero como se debe repartir entre varias áreas, cada 
una requiere de una salida de almacén. 

· El área de inventarios funciona de la siguiente forma: 

• Es la encargada de administrar y controlar la ubicación de los bienes dentro de la empresa, 
por esto antes de que el bien salga del almacén debe ser codificado a través de un código 
único que lo haga identificable dentro de la empresa. 

• La ubicación del bien se identifica por la siguiente información: responsable del bien, fecha 
de entrega, dirección del bien (ubicación). 

 

EJERCICIO 14. Sistema de vuelos 
Diseñas un sistema de información para el control de vuelos adaptado a las siguientes reglas 
de gestión (indicar las entidades, interrelaciones, etc., que se deducen de cada una de las 
reglas): 
a) De cada aeropuerto se conoce su código, nombre, ciudad y país. 
b) En cada aeropuerto pueden tomar tierra diversos modelos de aviones (el modelo de un 
avión determina su capacidad, es decir, el número de plazas. 
c) En cada aeropuerto existe una colección de programas de vuelo. En cada programa de 
vuelo se indica el número de vuelo, línea aérea y días de la semana en que existe dicho 
vuelo. 
d) Cada programa de vuelo despega de un aeropuerto y aterriza en otro. 
e) Los números de vuelo son únicos para todo el mundo. 
f) En cada aeropuerto hay múltiples aterrizajes y despegues. Todos los aeropuertos 
contemplados están en activo, es decir, tienen algún aterrizaje y algún despegue. 
g) Cada vuelo realizado pertenece a un cierto programa de vuelo. Para cada vuelo se quiere 
conocer su fecha, plazas vacías y el modelo de avión utilizado. 



 
h) Algunos programas de vuelo incorporan escalas técnicas intermedias entre los 
aeropuertos de salida y de llegada. Se entiende por escala técnica a un aterrizaje y despegue 
consecutivos sin altas ó bajas de pasajeros. 
i) De cada vuelo se quieren conocer las escalas técnicas ordenadas asignándole a cada una 
un número de orden. 
Por ejemplo, el programa de vuelo 555 de Iberia con vuelos los lunes y jueves despega de 
Barajas-Madrid-España y aterriza en Caudell-Sydney-Australia teniendo las siguientes 
escalas técnicas: 1- Los Pradiños-Sao Paulo-Brasil, 2-El Emperador-Santiago-Chile y 3-Saint 
Kitts-Auckland-Nueva Zelanda. 


